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คำนำ 
เอกสารฉบับนี้เป็นแบบเสนอประกอบการพิจารณาคัดเลือกเพื ่อขอรับรางวัลผลการปฏิบัติ                

ที่เป็นเลิศ (Best Practice) การดําเนินการขับเคลื่อนการใช้งานระบบ OBEC Content Center ประเภท 
ครูผู้สร้างและพัฒนาสื่อเทคโนโลยี OBEC Content Center 

ผู้จัดทําได้สร้างสื่อสร้างสรรค์แยกแยะสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต สำหรับการจัดประสบการณ์การเรียนรู้
ระดับปฐมวัย และนําไปเผยแพร่บนระบบคลังเนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์ของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษา
ขั้นพ้ืนฐาน (สพฐ.) หรือ OBEC Content Center โปรแกรมสําหรับให้บริการเผยแพร่เนื้อหาอิเล็กทรอนิกส์
แก่นักเรียน ครู ศึกษานิเทศและบุคลากรทางการศึกษาที่สามารถเข้าไปใช้งานได้ โดยผู้จัดทำหวังว่าการสร้าง
สื่อเทคโนโลยีในครั้งนี้จะเป็นประโยชน์สำหรับการจัดการเรียนรู้ระดับปฐมวัย และเอกสารฉบับนี้จะช่วย
อํานวยความสะดวกให้กับคณะกรรมการประเมินผลงานที่ปฏิบัติเป็นเลิศ (Best Practice) ได้เป็นอย่างด ี
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แบบรายงานผลปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice) 
 

ชื่อผลงาน การจัดประสบการณ์ระดับชั้นปฐมวัยด้วยสื่อสร้างสรรค์แยกแยะสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต 

ผู้เสนอผลงาน นางสุวรรณา อานามวงษ์ 

ตำแหน่ง คร ู วิทยฐานะ ครูชำนาญการ 

หน่วยงาน โรงเรียนวัดไทรทอง 

สังกัด  สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษาประถมศึกษาตราด 

ประเภทผลงาน 

 ☑  ผู้สร้างสื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 

 ☐  ผู้ใช้สื่อเทคโนโลยีดิจิทัล 

 ☐  ผู้ขับเคลื่อนระบบ OBEC Content Center 

  (  )  สถานศึกษา 

  (  )  สำนักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา 

________________________________________________________________________ 

1. ที่มาและความสำคัญ 

 สิ่งต่าง ๆ รอบตัวเราสามารถจำแนกออกได้เป็น 2 ประเภทหลัก ได้แก่ สิ่งมีชีวิต และ สิ่งไม่มีชีวิต 
ซึ่งเป็นแนวคิดพ้ืนฐานที่สำคัญในการทำความเข้าใจเกี่ยวกับโลกและสิ่งแวดล้อมรอบตัว สำหรับเด็กในระดับ
ปฐมวัย การเรียนรู้ที ่จะจำแนกสิ ่งเหล่านี้ถือเป็นรากฐานสำคัญในการพัฒนาแนวคิดทางวิทยาศาสตร์ 
ตลอดจนการสร้างทักษะการสังเกต การตั้งคำถาม และการคิดวิเคราะห์เบื้องต้น 

สิ่งมีชีวิต คือ สิ่งที่สามารถดำรงชีวิตอยู่ได้ด้วยตนเอง มีการหายใจ รับประทานอาหาร เคลื่อนไหว 
ตอบสนองต่อสิ่งเร้า มีการเจริญเติบโต และสามารถสืบพันธุ์ได้ เช่น คน สัตว์ ต้นไม้ เป็นต้น ส่วนสิ่งไม่มีชีวิต 
คือ สิ่งที่ไม่มีคุณสมบัติดังกล่าว เช่น ดินสอ หนังสือ เก้าอ้ี พื้นกระเบื้อง ฯลฯ ซึ่งไม่สามารถเคลื่อนไหวหรือ
เปลี่ยนแปลงได้ด้วยตนเอง 

ในชีวิตประจำวัน เด็ก ๆ มักอยู่ท่ามกลางสิ่งของหลากหลายประเภท การสอนให้พวกเขาเรียนรู้
ความแตกต่างของสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต จึงเป็นแนวทางในการปลูกฝังความเข้าใจเกี่ยวกับธรรมชาติรอบตัว 
และยังช ่วยให้สามารถเชื ่อมโยงความรู ้ไปสู ่ เร ื ่องราวอื ่น ๆ ได้ในอนาคต เช ่น การ ดูแลสิ ่งมีช ีวิต                       
ความรับผิดชอบ การใช้และดูแลรักษาสิ่งของ เป็นต้น 

ด้วยเหตุนี้ ผู ้จัดทำจึงได้พัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับพัฒนาการของเด็กปฐมวัย โดยใช้  
PowerPoint ประกอบเสียงและภาพเคลื่อนไหว เพ่ือกระตุ้นความสนใจและส่งเสริมประสบการณ์ตรง ผ่าน
กิจกรรมที่เด็กได้มีส่วนร่วมในการจำแนก แยกประเภท และอธิบายสิ่งต่าง ๆ รอบตัว พร้อมกันนี้ยังนำ
โมเดล EDDIE (Experience, Discussion, Decision, Implementation, Evaluation) มาประยุกต์ใช้ใน
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การออกแบบกระบวนการเรียนรู้ เพื่อให้เกิดการเรียนรู้ที่ลึกซึ้งและมีความหมาย โดยเน้นให้ผู้เรียนเป็น
ศูนย์กลาง มีโอกาสได้ลงมือทำ พูดคุย แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และประเมินความเข้าใจของตนเอง 

สื่อนี้จึงถือเป็นอีกหนึ่งแนวทางในการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ และช่วย
ให้การเรียนรู้ในระดับปฐมวัยมีความสนุก น่าสนใจ และเกิดประสิทธิภาพสูงสุด 

 

2. วัตถุประสงค์ 

 นักเรียนระดับชั้นปฐมวัยสามารถเรียนรู้และแยกแยะสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิตได้อย่างถูกต้อง 

 

3. ขั้นตอนการดำเนินงาน 

 ครูผู้สอนได้ใช้แนวทางการการจัดประสบการณ์เรียนรู้โดยใช้ ADDIE Model 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 
 
3.1 ศึกษาตัวชี้วัดและวัตถุประสงค์การเรียนรู้ 

 3.2 วางแผนการจัดทำสื่อการนำเสนอ (PowerPoint)  
 3.3 จัดทำสื่อตามแผนที่วางไว้ 

 3.4 ดำเนินกิจกรรมโดยใช้ EDDIE Model 
เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ผ่านประสบการณ์ตรง ผู้จัดทำได้นำโมเดล EDDIE มาใช้ในการออกแบบกิจกรรม 
ซึ่งประกอบด้วย 5 ขั้นตอนดังนี้: 
• E (Experience): นักเรียนได้รับชมสื่อนำเสนอแยกแยะสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต เช่น ภาพสัตว์เดิน 

เคลื่อนไหว เพ่ือกระตุ้นความสนใจ 
• D (Discussion): หลังชมคลิป ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนแสดงความคิดเห็นว่าอะไรคือสิ่งมีชีวิต/ไม่

มีชีวิต พร้อมเหตุผลประกอบ 
• D (Decision): นักเรียนร่วมกันตัดสินใจโดยแยกภาพสิ่งของเป็น 2 กลุ่มผ่านกิจกรรมจับคู่/ติดบัตร

ภาพ 
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• I (Implementation): นักเรียนได้ลงมือวาดภาพสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิตจากสิ่งของรอบตัว และ
อธิบายให้เพื่อนฟัง 

• E (Evaluation): ครูประเมินความเข้าใจผ่านแบบฝึกแยกแยะ และสรุปผลโดยใช้คำถามปลายเปิด 
 
 
4. ผลการดำเนินงาน 

 จากการจัดประสบการณ์การเรียนรู้โดยใช้สื่อนำเสนอเรื่อง “สิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต” สำหรับเด็ก
ปฐมวัย พบว่า นักเรียนสามารถเรียนรู้และจำแนกสิ่งต่าง ๆ รอบตัวออกเป็นสองประเภทได้อย่างถูกต้อง 
โดยสามารถอธิบายลักษณะของสิ่งมีชีวิต เช่น มีการหายใจ เคลื่อนไหว กินอาหาร และเจริญเติบโตได้ 
ตลอดจนสามารถแยกแยะสิ่งไม่มีชีวิตที่ไม่มีคุณสมบัติดังกล่าวได้อย่างแม่นยำ  คิดเป็นร้อยละ 100 ของ
จำนวนนักเรียนทั้งหมด 

นักเรียนมีความสนใจและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ผ่านกิจกรรมอย่างกระตือรือร้น เช่น การดูคลิป
วิดีโอ การจับคู่ภาพ และการจำแนกสิ่งของในชีวิตประจำวัน ส่งผลให้การเรียนรู้เป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
สื่อที่ใช้สามารถกระตุ้นความสนใจและสร้างประสบการณ์ตรงให้กับนักเรียนได้อย่างเหมาะสมกับพัฒนาการ 
นอกจากนี้ นักเรียนยังสามารถ เชื่อมโยงความรู้จากบทเรียนดังกล่าวไปสู่หน่วยการเรียนรู้อื่น ๆ  เช่น             
การดูแลสิ่งแวดล้อม การจำแนกสัตว์และพืช หรือแม้แต่การแสดงพฤติกรรมที่เหมาะสมต่อสิ ่งมีชีวิต                 
ซึ่งแสดงให้เห็นถึงความสามารถในการต่อยอดความรู ้และพัฒนาทักษะคิดวิเคราะห์ขั ้นต้นตามระดับ
พัฒนาการของเด็กปฐมวัย 
 
 

5. บทเรียนที่ได้รับ 

 การใช้สื่อการนำเสนอสิ่งมีชีวิต และไม่มีชีวิต ที่มีทั้งภาพที่สวยงาม และคำศัพท์ ร่วมกับการจัด
ประสบการณเ์รียนรู้ ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความสนใจในการเรียนมากข้ึน รวมทั้งยังสามารถจดจำได้ดีขึ้น
และนำไปต่อยอดการเรียนรู้เรื่องอ่ืน ๆ ได้ รวมถึงสามารถแยกแยะสิ่งต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน 

 

6. ปัจจัยแห่งความสําเร็จ 

 การใช้ภาพที่มีความสวยงาม ร่วมกับการจัดประสบการณ์เรียนรู้ที่มีความสนุกสนาน ให้นักเรียนได้
ยกตัวอย่างจากสิ่งของรอบ ๆ ตัว ง่าย ๆ ทำให้การใช้สื่อการนำเสนอสิ่งมีชีวิต และไม่มีชีวิตมีประสิทธิภาพ 

 

7. การเผยแพร่ 

เผยแพร่สื่อผ่านเว็บไซต์ OBEC Content Center  

 

8. บรรณานุกรม 

 https://www.trueplookpanya.com/learning/detail/31094-043637 
https://fliphtml5.com/awtzm/akhs/basic 
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ภาคผนวก 
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ภาพตัวอย่างสื่อสร้างสรรค์แยกแยะสิ่งมีชีวิตและไม่มีชีวิต 
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แผนการจัดประสบการณ์ 

หน่วย ธรรมชาติและสิ่งมชีีวิต 
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